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Charakteristika predmeétu

Predmét Konstruktivisticka matematika nabizi zakiim 4.-6. ro¢niku moznost objevovat
matematiku aktivné, prostfednictvim vlastniho zkoumani, diskuse a feSeni probléma. Vyuka
vychazi z principl konstruktivistického pfistupu k uéeni — zaci si matematické poznatky
postupné sami vytvareji na zakladé zkusenosti, manipulace s pomuckami a
spole¢ného hledani Feseni.

Vyuka probiha formou pololetnich projektl. Kazdé pololeti se vénuji jednomu tématu,
které rozviji matematické mySleni prostfednictvim experimentovani, her, modelovani situaci
a tymové prace.

Zéci pracuji s konkrétnimi pomdckami, kresbou, modely i digitalnimi nastroji. Ui se
formulovat hypotézy, vysvétlovat postupy a obhajovat sva feSeni. Dllezitou sou€asti vyuky
je diskuse nad raznymi strategiemi reseni a reflexe vlastniho uceni.

Pfedmét je vhodny jak pro Zaky, ktefi se chtéji v matematice vice rozvijet, tak pro ty, ktefi
potfebuji matematiku zazit jinym zplisobem nez v bézné vyuce. Kazdy projekt je
koncipovan tak, aby byl pfistupny i Zakam, ktefi se zapoji pouze jednou, a zaroven pfinasel
nové vyzvy tém, ktefi se do pfedmétu vraceji opakované.

Cilem neni procvic¢ovani velkého mnozstvi vypoctl, ale porozuméni matematickym
vztahtim, hledani souvislosti a rozvoj logického mysileni.

Cile predmetu

Zak:

objevuje matematické vztahy prostfednictvim vlastni zkuSenosti

rozviji logické, kombinatorické a prostorové mysleni

hleda rGzné strategie feSeni matematickych problém(

vysvétluje a obhajuje své postupy pfi feSeni uloh

spolupracuje pfi FeSeni projektovych uloh a diskutuje o riznych feSenich
propojuje matematiku s realnymi situacemi kazdodenniho zivota
reflektuje vlastni postupy a uci se z chyb

Prehled projektu:
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Rok / pololeti Nazev projektu
2026/2027 (1. pololeti) Matematické objevy
2026/2027 (2. pololeti) Stavitelé a architekti
2027/2028 (1. pololeti) Svét Cisel
2027/2028 (2. pololeti) Matematika v pohybu
2028/2029 (1. pololeti) Strategie a hry
2028/2029 (2. pololeti) Matematika kolem nas

Popis jednotlivych projekti

Projekt 1: Matematické objevy

Projekt je zaméren na objevovani zakladnich matematickych principu prostfednictvim
experimentovani a manipulace s pomtckami. Z&ci pracuiji s &isly, vzory, posloupnostmi a
jednoduchymi matematickymi strukturami. Pomoci her, skladacek a problémovych uloh
hledaji pravidla a vztahy, které nasledné spole¢né formuluji. Daraz je kladen na radost z
objevovani a na schopnost vysvétlit viastni postup.

Projekt 2: Stavitelé a architekti

Projekt propojuje matematiku s konstrukci a prostorovou predstavivosti. Zaci navrhuiji a stavi
modely budov, mostl nebo mést z riznych material(l. Pracuji s pojmy jako tvar, velikost,
symetrie, méfeni a méfitko. PFi planovani staveb fesi praktické matematické problémy a
diskutuji o rznych moznostech feSeni. Projekt rozviji prostorové mysleni a schopnost
planovat postup prace.

Projekt 3: Svét Cisel

Projekt se zamé&fuje na hlubsi porozuméni &islim a po&etnim operacim. Zaci objevuiji vztahy
mezi Cisly, pracuji s rozkladem Cisel, hledaji rizné zplUsoby vypoctu a zkoumaiji Ciselné
vzory. Soucasti projektu jsou logické hadanky, Ciselné hry a problémy, které podporuji
flexibilni mysleni a hledani riznych strategii feSeni.

Projekt 4: Matematika v pohybu
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Projekt propojuje matematiku s pohybem, orientaci v prostoru a praktickymi aktivitami. Zaci
fesi ulohy spojené s orientaci na mapé, planovanim trasy, méfenim vzdalenosti nebo
odhadem Casu. Matematické situace vznikaji pfi pohybovych hrach, venkovnich aktivitach a
tymovych ukolech. Projekt ukazuje, Ze matematika je pfirozenou soucasti kazdodenniho
Zivota.

Projekt 5: Strategie a hry

Projekt vyuZiva deskové a logické hry jako prostfedek rozvoje matematického mysleni. Zaci
analyzuiji pravidla her, hledaji vitézné strategie a diskutuji o svych postupech. Postupné se
uc¢i planovat nékolik krokt dopfedu, odhadovat disledky svych rozhodnuti a spolupracovat
pfi feSeni slozitéjSich uloh. Soudasti projektu mize byt také navrh vlastni matematické hry.

Projekt 6: Matematika kolem nas

Projekt se zamé&fuje na hledani matematiky v b&zném Zivot&. Zaci zkoumaji situace spojené
s méfenim, planovanim, porovnavanim nebo organizovanim informaci. Pracuji s realnymi
daty, jednoduchymi grafy a modelovymi situacemi z kazdodenniho Zivota. Cilem projektu je
ukazat, Ze matematika neni pouze Skolni pfedmét, ale nastroj pro porozuméni svétu kolem
nas.
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