Nazev predmétu Roéniky Garant predmétu

Technické tvoreni 4. - 6. tfida Variova

Charakteristika predmeétu:

Pfedmét Technické tvofeni pro 4.—6. ro¢nik je zaméfen na rozvoj manualni zrucnosti,
zakladniho technického mysSleni a bezpelné prace s nafadim. Vyuka probiha formou
pololetnich projekta.

Zaci pracuji prevazné prakticky — vétSinu &asu vénuji samotné konstrukci a praci s
materialem. Seznamuji se s dilenskym prostfedim, uci se méfit, planovat jednoduchy
vyrobek a postupné jej realizovat.

Vyuka propojuje tradi¢ni praci se difevem a konstrukéni stavebnice s prvky jednoduché
elektrotechniky a zakladniho programovani.

Cilem je, aby Zak dokazal vytvofit funkéni vyrobek a porozumél zékladnim principim
konstrukce.

Cile pfedmétu:

Zak:

pracuje bezpeéné s rucnim nafadim

pouziva zakladni méfici pomucky

vytvafi jednoduchy technicky nacrt

chape princip stability a jednoduchého mechanismu
rozumi zakladnimu elektrickému obvodu

dokon¢i vyrobek podle planu

predstavi svou praci

Prehled projektu:

Rok / pololeti Nazev projektu
2026/2027 (1. pololeti) Dfevéna hracka
2026/2027 (2. pololeti) Mini zabavni park
2027/2028 (1. pololeti) Tajna schranka s obvodem
2027/2028 (2. pololeti) Chytry kvétinac
2028/2029 (1. pololeti) Mechanické méstecko
2028/2029 (2. pololeti) Most z konstrukéni stavebnice




Nazev predmétu Roéniky Garant predmétu

Technické tvoreni 4. - 6. tfida Variova

Popis projekti

Projekt 1: Drevéna hracka

Zaci navrhuji a vyrabéji jednoduchou dfevénou hracku (napf. vozitko nebo figurku). U&i se
zakladnim postupim opracovani dfeva, brouSeni a jednoduchému spojovani materialu.
Soucasti projektu je prace se soustruhem v bezpe¢ném rezimu.

Projekt 2: Mini zabavni park

Zaci navrhuji a vytvareji model mini zabavniho parku zasazeného do parkové Upravy.
Projekt propojuje praci se dfevem, konstrukéni stavebnici a jednoduché mechanické prvky.
Projekt rozviji technickou kreativitu, prostorovou pFedstavivost, pochopeni zakladnich
princip obnovitelnych zdroji energie a schopnost dotahnout napad do funkéni podoby.

Projekt 3: Tajna schranka s obvodem

Zaci vyrabgji dfevénou schranku a instaluji do ni jednoduchy elektricky obvod (LED,
vypinac). Projekt propojuje praci se dfevem a zakladni elektrotechnikou.

Projekt 4: Chytry kvétinac

Zaci vytvareji jednoduchy systém méFeni vihkosti pomoci micro:bitu. Projekt seznamuje Zaky
se zaklady blokového programovani.

Projekt 5: Mechanické méstecko

Zaci konstruuji model s pohyblivymi prvky (ozubend kola, prevody). U&i se principtim
mechanického pohybu.

Projekt 6: Most z konstrukéni stavebnice

Zaci vytvareji model mostu véetné technického vykresu. Sleduji vliv konstrukéniho tvaru na
stabilitu a nosnost modelu.
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