Nazev predmétu Roéniky Garant predmétu

Uméni a tvorba 7.-9. roénik Slivkovéa

Charakteristika predmétu

Pfedmét Uméni a tvorba nabizi zakim 7. — 9. ro¢niku prostor pro rozvoj osobitého
vytvarného projevu a schopnosti formulovat vlastni nazor prostrfednictvim uméleckych
prostiedku. Vyuka probiha formou pololetnich projektd, z nichz kazdy je tematicky
uzavieny a zaméfeny na vybranou oblast vytvarného nebo mezioborového
vyjadfovani (identita, prostor, vizualni sdéleni, prace s médiem, svétlo, zvuk, koncept).

Z&ci pracuji prevazné individualng, v nékterych fazich spolupracuji ve dvojicich nebo
mensich skupinach. UCi se formulovat vlastni zamér, planovat postup prace, volit
adekvatni vyrazové prostfedky a nést odpovédnost za dokonceni projektu. Soucasti
kazdého projektu je reflexe tvar€iho procesu, obhajoba zvoleného feSeni a prezentace
vysledného dila.

Soucasti pfedmétu je také prace s digitalnimi médii a souc¢asnymi formami vizualni
komunikace. Zaci pracuji s fotografii, jednoduchym videem, grafickymi Gpravami &i
kombinovanou tvorbou a uc€i se kriticky vnimat medialni sdéleni. Digitalni nastroje jsou
vyuzivany jako prostfedek vyjadreni, nikoli jako cil samotny.

Pfedmét podporuje tvofivost, kritické mysleni, vytrvalost, schopnost soustfedéni,
samostatné rozhodovani, respekt k rozdilnym pfistupim a jistotu pfi vefejném
vystupovani.

Cile pfedmétu
Zak:

e vyjadfuje své nazory, postoje a zkuSenosti prostfednictvim védomé volenych
vytvarnych prostfedkd
formuluje vlastni tvarcéi zamér a planuje postup prace od navrhu k realizaci
védomé pracuje s barvou, tvarem, svétlem, prostorem, kompozici a
symbolikou

e reaguje na hudebni, literarni nebo spoleCenské podnéty viastni vytvarnou i
multimedialni tvorbou
porovnava ruzné pfistupy k tématu a kriticky reflektuje vliastni i cizi tvorbu
respektuje odliSné nazory a zpUsoby vyjadreni
prezentuje svou praci srozumitelné a kultivované pfed ostatnimi
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Prehled projektu:

Rok / pololeti Nazev projektu
2026/2027 (1. pololeti) Kdo jsem online?
2026/2027 (2. pololeti) Umeéni jako protest
2027/2028 (1. pololeti) Ticho a hluk
2027/2028 (2. pololeti) Télo jako nastroj
2028/2029 (1. pololeti) Reklama naruby
2028/2029 (2. pololeti) Autorska instalace

Popis jednotlivych projektu:

Projekt 1. Kdo jsem online?

Projekt je zaméfen na identitu, sebeprezentaci a digitalni obraz ¢Clovéka.

Zaci zkoumaiji rozdil mezi tim, jak pGsobi ve skuteénosti a jak se prezentuji v online
prostoru. Pracuji s pojmem vizualni identita, symbol, stylizace. Vytvareji vytvarny nebo
multimedialni autoportrét, ktery védomé pracuje s realitou a stylizaci.

Soucasti projektu je reflexe vlivu médii na sebepojeti a vnimani druhych.

Vystupem projektu je vizualni nebo kombinovana autorska prace (plakat, kolaz,
digitalni obraz, kratké video) doplnéna komentarem k vlastnimu zaméru.

Projekt 2: Umeéni jako protest

Projekt je zaméfFen na uméni jako prostfedek nazoru a spoleCenského sdéleni.

Z&ci diskutuji témata, ktera povazuji za dudlezita (Zivotni prostfedi, mezilidské vztahy,
Skola, technologie). Hledaji vizualni jazyk, ktery dokaze vyjadrit postoj bez agresivity,
ale s jasnym sdélenim.

Pracuji s metaforou, symbolem, kontrastem a kompozici.

Vystupem projektu je autorsky plakat, vizualni statement nebo prostorovy objekt
vyjadfujici konkrétni posto;.
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Projekt 3: Ticho a hluk

Projekt je zaméfen na praci s kontrastem a smyslovym vnimanim.

Zaci zkoumaji rozdil mezi tichem a hlukem — v hudbé, prostoru i obrazu. Premysleji,
jak lze vizualné vyjadfit napéti, chaos, klid nebo prazdnotu. Experimentuji s rytmem,
hustotou prvkl, barevnosti a strukturou.

Projekt mize zahrnovat i praci se zvukovou stopou nebo jednoduchou zvukovou
kompozici.

Vystupem projektu je vytvarna nebo audiovizualni prace, ktera védomé pracuje s
kontrastem.

Projekt 4: Télo jako nastroj

Projekt je zaméfen na pohyb, vyraz a neverbalni komunikaci.

Zaci zkoumaiji, jak télo vyjadfuje emoce a sdéleni beze slov. Pracuji s gestem,
postojem, rytmem pohybu a jeho vizudlnim zédznamem (kresba podle pohybu,
fotografie, sekvence obrazu).

Soucasti projektu je prace s respektem k vlastnimu télu i télu druhych.

Vystupem projektu je pohybova miniatura, série fotografii nebo vytvarny zaznam
pohybu doplinény reflexi.

Projekt 5: Reklama naruby

Projekt je zaméfen na kritické mysSleni a medialni gramotnost.

Zaci analyzuji principy reklamy — barva, slogan, kompozice, emoce, manipulace.
Nasledné vytvareji ,reklamu naruby®, ktera odhaluje manipulativni prvky nebo
upozorfiuje na skryty vyznam.

UCi se pracovat s ironii, nadsazkou a vizualnim kontrastem.

Vystupem projektu je autorsky plakat nebo kratka reklamni parodie doplnéna
vysvétlenim pouzité strategie.
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Projekt 6: Autorska instalace

Zaveérecny projekt je zamérfen na samostatnou tvorbu a planovani.

Z&ci si voli vlastni téma, médium i formu zpracovani. U&i se planovat postup prace,
fesit prostor, prezentaci a zplsob komunikace s divakem. Pracuiji individualné nebo
ve dvojicich.

Projekt klade ddraz na osobni zodpovédnost, vytrvalost a schopnost obhajit vlastni
koncept.

Vystupem projektu je autorska instalace, objekt, multimedialni prace nebo
kombinovany projekt prezentovany formou malé Skolni vystavy.




