Nazev predmétu Roéniky Garant predmétu

Technické tvoreni 7.-9. tfida Variova

Charakteristika predmeétu:

Pfedmét Technické tvofeni pro 7.—-9. roCnik rozviji pokrocilé technické mySleni, samostatnost
pfi konstrukci a schopnost propojit femesiné dovednosti s modernimi technologiemi.

Vyuka probiha formou pololetnich projektd o rozsahu 20 hodin. Kazdy projekt zahrnuje
navrh, realizaci, testovani a obhajobu funk&niho vyrobku nebo modelu.

ZAci pracuji se dfevem, konstrukéni stavebnici Merkur, robotickymi stavebnicemi LEGO,
elektronickymi obvody a micro:bitem.

Cilem je systematicka prace na technickém problému a odpovédnost za vysledek.

Cile pfedmétu:

Zak:

navrhuje technické feSeni na zakladé zadani

vytvaFi jednoduchy technicky vykres

pracuje s pokrocilejSimi nastroji v dilné

propojuje mechanickou konstrukci s elektronikou nebo programovanim
testuje funkénost vyrobku a provadi upravy

pracuje v tymu a rozdéluje role

obhajuje své feSeni pfed ostatnimi

Prehled projektu:

Rok / pololeti Nazev projektu
2026/2027 (1. pololeti) Designova lampa
2026/2027 (2. pololeti) Letni kino
2027/2028 (1. pololeti) Roboticky pomocnik
2027/2028 (2. pololeti) Udrzitelny dim budoucnosti
2028/2029 (1. pololeti) Escape box
2028/2029 (2. pololeti) Vlastni technicky produkt




Nazev predmétu Roéniky Garant predmétu

Technické tvoreni 7.-9. tfida Variova

Popis jednotlivych projektu:

Projekt 1: Designova lampa
Zaci navrhuji a vyrabgji funkéni stolni lampu, ktera propojuje praci se dfevem a zakladni
elektrotechniku. Soucasti projektu je vytvofeni jednoduchého technického vykresu,

opracovani materialu, montaz svételného zdroje a bezpeéné zapojeni elektrického obvodu.

Daraz je kladen na funkénost, stabilitu konstrukce a estetické fedeni vyrobku. Zaci testuiji
bezpecCnost zapojeni a prezentuji vlastni navrh.

Projekt rozviji technické mysleni, pfesnost prace a odpovédnost za bezpecné provedeni.

Projekt 2: Letni kino

Zaci navrhuji a vytvareji skutedné Skolni venkovni letni kino. Sougasti projektu je konstrukce
platna, hledisté, osvétleni prostoru a jednoduché ozvudeni. Zaci pracuji s méfitkem,
stabilitou konstrukce a feSi usporadani vefejného prostoru.

Projekt rozviji prostorovou predstavivost, spolupraci v tymu a schopnost propoijit technické
feSeni s praktickym vyuZitim.

Projekt 3: Roboticky pomocnik

Projekt je realizovan pomoci robotické stavebnice (napf. LEGO). Zaci navrhuji a programuiji
robota tak, aby plnil konkrétni ukol — napfiklad pfepravu pfedmétu, sledovani linie nebo
vyhybani se prekazkam.

Dlraz je kladen na algoritmické mysleni, systematické ladéni programu a schopnost
analyzovat chyby.

Projekt rozviji logické uvazovani, trpélivost a schopnost hledat efektivni feseni.



Nazev predmétu Roéniky Garant predmétu

Technické tvoreni 7.-9. tfida Variova

Projekt 4: Udrzitelny diim budoucnosti

Zaci navrhuji a vytvareji model domu s prvky energetické efektivity. Soudasti projektu je
funkéni osvétleni, model solarniho panelu, feSeni vytapéni nebo hospodareni s vodou.

Projekt propojuje praci s konstruk&nimi materialy, jednoduché elektrické obvody a principy
obnovitelnych zdroju energie.

Duraz je kladen na pochopeni souvislosti mezi technickym feSenim a dopadem na zivotni
prostiedi.

Projekt 5: Escape box

Zaci navrhuji a vyrabé&ji mechanicko-elektronickou schranku, kterou lze otev¥it pouze po
splnéni urcité podminky (napf. spravna kombinace, zapojeni obvodu, vyfeSeni logického
ukolu).

Projekt propojuje praci s 3D tiskarnou, mechanické prvky a jednoduché programovani nebo
elektricky obvod.

Duraz je kladen na logickou navaznost kroku, funkénost mechanismu a promySlenost feSeni.

Projekt 6: Vlastni technicky produkt

Projekt je koncipovan jako samostatna prace. Zaci navrhuiji, realizuji a prezentuji vlastni
technicky vyrobek nebo model podle individualniho zadani.

Soucasti projektu je jednoduchy navrh feSeni, plan vyroby a zakladni kalkulace nakladd.
Zaci obhajuji své feseni a hodnoti priib&h prace. Vyrobek nabidnou k prodeji na Zahradni
slavnosti.

Projekt rozviji samostatnost, zodpovédnost a schopnost dotahnout technicky napad do
funk&ni podoby.
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